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Utbildning

	1983-1992
	Grundskola
	Lädersättraskolan, Kallhäll

Ulvsättraskolan, Kallhäll

Källtorpskolan, Kallhäll

	
	Slutbetyg: 4,1
	

	
	
	

	1993-1995
	Gymnasium

Treårig teknisk linje

Datainriktning
	Jakobsbergs gymnasium, Jakobsberg

	
	Slutbetyg: 3,7
	

	
	
	

	1995-1996
	Värnplikt
	P18, Visby

	
	8 månader
	

	
	
	

	1996-2000
	Universitet

Utbildningsprogrammet för kognitionsvetenskap, 160p (fil. mag.), inriktning Interaktionsdesign

Examensarbete våren 2000 – ”How to get personas to conform – a case study of design method compatibility” Analys av artefakt i bruk och förslag till design av touchscreenbaserat gränssnitt för spelombud.

http://www.ep.liu.se/exjobb/ida/2002/012/
	Linköpings Universitet, Linköping

	
	Kursdetaljer se bilaga.
	

	
	
	

	1997, 1999, 2003
	Universitet

Fristående kurser

Konstvetenskap A, B

Formgivning och industriell design

Rörliga bildmedia: film och TV

Miljövård
	Linköpings Universitet, Linköping

Stockholms Universitet, Stockholm

	
	Kursdetaljer se bilaga
	


Arbetslivserfarenhet

	1995
	Vattenfall Data AB, Råcksta

	
	Programmering, databashantering mm

	
	

	1997,1998
	Institutionen för Datavetenskap vid Linköpings Universitet, Linköping

	
	Forskningsprojekt kring multimodal kommunikation.

Design av databas och sökfunktioner.

Programmering i Perl

	
	

	1998
	Utbildningsprogrammet för kognitionsvetenskap vid Linköpings Universitet, Linköping

	
	Laborationsassistent för introduktionskursen på programmet.

Unix, FrameMaker, Lisp, AI

	
	

	1999
	Institutionen för Datavetenskap vid Linköpings Universitet, Linköping

	
	Forskningsprojekt kring multimodal kommunikation.

Design av databas och sökfunktioner.

Implementation av webbapplikation.

Programmering i Perl och DHTML.

	
	

	1999
	Utbildningsprogrammet för kognitionsvetenskap vid Linköpings Universitet, Linköping

	
	Laborationsassistent och föreläsare för introduktionskursen på programmet.

Unix, FrameMaker, Lisp, AI.

Omarbetning av kursmaterial.

	
	

	2000 aug-dec
	Halogen Sverige AB, Stockholm (www.halogen.se)

Informationsarkitekt

Gränssnittsdesgin, utvärderingar och förstudier.

Främst involverad i pitcharbete mot ett flertal potentiella kunder.

Projekt: 

· Förstudie för ICA-banken innefattande användarfall.

· Interaktionsdesign för intern kunddatabas.
Referens: Anna-Viktoria Rylander, Creative Director (070-6276043) av@halogen.se


	2001 feb
	Frilansuppdrag för Raffinaderiet AB, Stockholm (www.raffinaderiet.se)

Expertutvärderingar – Urlando, K-World

	2001 feb-dec
	HEAD Concept AB, Stockholm (www.headconcept.com)

Interaktionsdesigner/Konceptutvecklare

Användarstudier, interaktionsdesign och konceptutveckling.

Projekt:

· Enargeia (numera Stream VPN) - Kommunikationsplattform för CEO’s. Storyboards och interaktionsdesign för prototyp.

· Speedy Tomato –paneuropeisk multiaccessportal. Konceptutveckling, storyboards och interaktionsdesign för prototyp.
· Onoterat – informationssite om onoterade aktiebolag (www.onoterat.se). Förstudier, storyboards och interaktionsdesign för produktion. (Lanserad november 2001).

· PrintOn – B2B-site för beställning av professionella trycksaker (www.printon.com). Förstudier, storyboards, användartester och interaktionsdesign för produktion. (Lanserad 2002).
Referens Tomas Sjöberg (070-9405240) tomas.sjoberg@headconcept.com

	2002 jan-jun
	SDI-Media Scandinavia

	
	Översättare och undertextare – TV och film, engelska till svenska

	2002 jun-
	Enskild firma – Ryman Text & Design

	
	Översättning:

· Undertextning av över 400 TV-program och filmer (en/fr-sv)
· www.shootlocations.com – översättning av webbplats (sv-en).
· Liljevalchs Konsthall – översättning av utställningskatalog (fr-sv)

· Iaspis – översättning av konstnärspresentationsmaterial (fr-sv)
Interaktionsdesign:
Konsultarbete för Antrop AB (www.antrop.se) i ett flertal projekt:

· AMS
· Vetenskapsrådet
· Betsson
· SAAB
· Ongame
· Karolinska Institutet
· Renhållningsförvaltningen i Stockholms stad


Övriga åtaganden

	1991-1995
	Tennistränare i IF Triangeln, Kallhäll

	
	Juniorer 10-13 år

	
	

	1996-1997
	Sektionen för studenter på kognitionsvetenskapliga programmet vid Linköpings Universitet, Linköping

	
	Ledamot i festeriet – KrogVet

	
	

	1997-1998
	Sektionen för studenter på kognitionsvetenskapliga programmet vid Linköpings Universitet, Linköping

	
	Kassör i festeriet – KrogVet


Kompetens

Talar svenska (modersmål), engelska flytande, vardagsfranska samt tyska hjälpligt.

Mycket goda metodologiska och praktiska kunskaper i användaranalys, behovsanalys, interaktionsdesign och utvärdering.

Stor erfarenhet av översättning, i synnerhet översättning och undertextning av tv och film.

Goda verktygkunskaper i Photoshop, Director samt Microsoft Office.

Bilaga

Förteckning över avslutade kurser vid Linköpings Universitet

Inom utbildningsprogrammet för kognitionsvetenskap:

	Kurs
	Poäng
	Betyg
	Kommentar

	Kognitionsvetenskaplig introduktionskurs
	5
	G
	

	Kognitiv Psykologi
	10
	VG
	

	Empirisk metod
	5
	G
	

	Programmering
	5
	VG
	Lisp

	Logik och diskret matematik
	5
	VG
	

	Lingvistik
	10
	G
	

	Artificiell intelligens
	10
	VG
	

	Datalingvistik
	5
	G
	

	Subsymbolisk kognition
	5
	G
	

	Människa – datorinteraktion
	5
	VG
	

	Tillämpad kognitionsvetenskap
	10
	VG
	Projekt om talstyrning under simulerad flygning av jaktplan.

	Kommunikationsanalys
	5
	G
	

	Kognitiv neuropsykologi
	5
	G
	

	Programmering – tillämpningar och datastrukturer
	5
	VG
	C++

	Användbarhetsorienterad systemutveckling
	5
	VG
	

	Språk, kultur och kognition
	5
	G
	

	Kognitiv lingvistik
	5
	G
	

	Medvetandefilosofi
	5
	VG
	

	Lokalisering, översättning och terminologi
	5
	VG
	

	Gruppsykologi och interpersonell kommunikation
	5
	G
	

	Utveckling och individuella skillnader
	5
	G
	

	Databaser – design och programmering
	5
	VG
	Java, SQL

	Beteende i komplexa system
	5
	VG
	

	Interaktionsdesign
	10
	G
	

	Examensarbete/D-uppsats
	20
	G
	”How to get personas to conform – a case study of design method compatibility”


Fristående kurser:

	Kurs
	Poäng
	Betyg
	Kommentar

	Rörliga bildmedia: film och TV
	5
	G
	

	Bild o arkitektur från äldsta tid tom medeltiden
	5
	G
	Konstvetenskap A

	Bilden i det moderna samhället I
	5
	G
	Konstvetenskap A

	Bilden i det moderna samhället II
	5
	G
	Konstvetenskap A

	Bild- och arkitekturanalys
	5
	VG
	Konstvetenskap B

	Formgivning och industriell design
	3.5
	G
	

	Miljövård, orienteringskurs
	10
	G
	Vid Stockholms Universitet
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